Pr. 10004 Bundesprifstelle fir
jugendoefihrdende Medien

Entscheidung Nr. 6632 (V) voim 04.05.2004
bekannt gemacht im Bundesanzeiger Nr. 100 vom 29.05.2004

Antrapsietler: Verlahrensheteiligre:
Landeshaupistadt Milnchen 1) Epic Megpgames
-Stadtjugendamt- 53111 Capital Cenler Dr.
schwanthalerstralic 62 Suite 673

80336 Miinchen Raleigh, NC 276061USA

21 Gamerane AG
Orleanstr, 55
B LOOT Milnchen

Diie: Bundespriifstelle fir jugendgefihrdende Medizn hat aul den am 03.03.2004 einpesanpe-
nen ledizierungsantray am 0405 2004 gemah § 23 Abs. 1 JuSchG im vercinfachten Verfah-
ren in der Besetzung:

Vorsitrende:; Lul, Begierunesdirektorin
Elke Monssen-Engberding

Triirer der freien Jupendhilfe: Diarektor Welfoang Hener
Anhieter van Bildirfigern und von Telemedien: Bearksjupendamisleiter

Stephan Schmidt

einstimimip beschlossen; Das Computerspiel
CJUnreal Towrnament 2004,
Demo-Version™
Epic Megapames, Raleigh/UsA
Giamezons A0, Minchen

wird in Teil A der Liste der
Jugendpefihrdenden Medicn
gingetragen.

Rochusstrale 10 . 53123 Bonn - Telefon: 0228376631
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SACHVERHALT

e Dhemoversion des Epo-Shooters Unreal Tournamens 20047, BMNachfolger des im Okiober
2002 erschienenen PC-Spiels Unreal Tournament 20057, ist ein Produkt der TIS-
amerkanischen Fiema Epic Megapames.

Gepenstand des [ndizierungsverfahrens ist die am 12, Febeuar 2004 veriffentlichte Demaover-
sion des Spieles, dic von der Intemetseie www.samezone.de kostenlos heruntergeladen wet-
den kann.

Spielinhalt:

Wie in den Vergiingern Unreal Tournament wad Unreal Towrnament 2003 dbemimmt
der Speler i Unreal Tournament (UT) 2004, Demoe-Yersion™ die Rolle eines Kampfers, min
dem er an einem in ferner Zukunlt stanhndenden Tomier weilnimms,

Das Spiel stellt sich als genretypischer Ego-Shooter" oder | first-person-sheoter” mit Ego-
Perspektive dar. Man sieht die Spiellandschaft mit den Augen bzw. avs dem Bhickwinke! der
apicliigur, Der Spicler stzucnt dic Spiclfigur in unterschiedlichen Spielmeodi durch Spiclkarten
(s0g. . maps™) in denen er verschicdenen Gegenstinde findet, die er aufnehmen kann, indem
er darither Eufl. Dhe Spielkanten sind B, als komplexe Gang- und Raumsysterme oder als
weltliuhige Aullenareale angelegt, wabed sich das Design hilwfig an bestimmiten Uhngebungen
wig einer Raumstation oder einer Wostenlandschalt onentiert.

Die verschicdenen Spielmodi unterscheiden sich wie folat:

Deathmateh:

Flhier spielt jeder gepen jeden — ohne Regeln, Fir die erfolgreiche Tétung eines Gegners (ein
sog. Jrag™ oder JKall™) erhilt der Spicler emen Punkt, Wer zuerst das zu Spielbeginn einge-
stellte Punkielinnl (sox. | g mat™) erreichl. gewinng die Bonde.

“Anything poes. The one with the most kills wins.” {Zitat aus dem im Dewnload enthalienen
~Full game manual*)

Dag Titen des Gegners 15t hier die einege Maglichkeit Punkte zu crziclen und als Sieger aus
dem Spiel hervorzugehen. Thieses Spielelement 151 zudem unumgdinglicher Grondstein aller
anderen Spielmaodi.

Team Deathmatch:

Abholich dem Moedos | Desthmateh™ treten hierbei die Spieler in zwel Teams gepeneinander
an. Die frags™ der Teammitglieder werden hierbei jedoch addicr, Wer zuerst das zu Spielbe-
ainn eingestellte Punkielimit erreicht, pewinnt das Spiel, Abermals ist das Téten des Gegners
die einzige Miglichkeit, Punkle zu erzielen. Der Spicler der zuerst das vorcinzestellie Punkie-
limit erceicht, gewinnl die Runde,

Onslaught:

Zwei gegnetische Teams versuchen in diesem Modus, steatenisch wichtipe Punkie zu crobern
und zu verieidigen, um letztendlich das gegnenische Krafiwerk labom zulegen. In diesem Mo-
tdus kdnnen durch das Erfiillen von Missionszielen und das TSten von Gegnemn Punkle ge-
sammelt werden,



Capture the flag;

In diesem teambasierlen Modus verfiigt jedes Team (ber eine Basis und eine Fahne in den
Farben des cigenen Teams. Die Fahne ist zu Beginn des Spiels in der eigenen Basis depaniert.
Ziel des Spieles ist es, unter Gegenwehy des anderen Teams dessen Fahne zu entwenden und
ins elgene Lager zu bringen. Dabel wird der Spivler, der die gegnerische Fahne in die eigene
Basis triigt, jedoch nur mit Punkten belohnt, wenn dort nech die eipene Fabne steht. Gelingt
das Unternehmen und ist die eigene Fahne nicht entwendet worden, ist ¢in sag. . flag caplisee™
vollstindig. Hat ein gepnerischer Spieler die Fahne des eigenen Teams pestohlen, kann diese
mur zuriickerobert werden, indem der Gegner getdiet wird, Punkte kiinnen durch das "T'iten
von Gesnern sowie durch . flag captures™ erzielt werden. Das Hauptaugenmerk licgt in die-
sem Madus auf der Eroberung der feindlichen Fabne — ein kompletter _flag capture™ wird mirt
1 5 Punkten belohnt. Dem gegeniiber steht ein Punkt fir das erfolgreiche Téten eines Gegners.
Ein erfolgreicher flag capture® ist jedoch nur durch das Titen von Gegnern zu erreichen. Der
hohe Punktewert des Fahne fithet zu erbiticrien Kampfen wn eben diese. Das Team, das zuerst
die varcingestatle Zahl an . Mag captures” erziell, gewinnt dic Runde,

Bombing Run:

Dieser teambasizrte Madus hnelt in Geuondzilgen dem American Football. Jedes Team ver-
figt fiber ein Tar, Ziel des Spicles st es, den Ball in das pegnerische Tor zu sghiefen oder hm
hindurchzutragen, Das segnerische Team versucht chen dieses zu verhindern und seinerseits
zu punkicn, indem es den Ball durch Werfen oder Tragen in das gegnerische Tor mandvriert,
Auf dicse Art kdanen in diesem Modus, neben dem Titen von Gegnern, PMunkte erziclt wer-
den. Als Besonderheit ist hier anzumerken, dass der Balltrger, solange er den Ball trigt, kei-
ne Wallen benutzen kann. Er ist folglich auf die Hilfe seines Teams angewicsen. Hat ein geg-
nerischer Spicler den Ball erobert, kann er nur davon getrennt witden, indem man ihn thet
Dhie Mannschaft, die zuerst die vorcingestetlte Zahl an Punklen erzielt, gewinnt die Runde.

Allen oben genenoten Modi gemeinsam st ein Zeithmil. Sollte das Ziel des Levels nicht in-
nethalb dos einsteltharen Zeitlimits esreicht werden, gewinnt das Team mit der zu dem Zeit-
punkt hichsten Punktzahl die Runde.

Assault:

Fwel Teams kimpfen sepeneinander, wobel ein Team einen Zug verteidigl, witlrend das
pepnerische Team den Zug einnehmen muss. In diesem Modus kdnnen nehen dem Titen von
Gegnern auch durch das Erfiillen von Missionsziclen Punkie aesammelt werden.

Ziel der Verteidiger ist es, dic Angreifer fiber eine bestimmie Zeitspanne am Erreichen threr
Missionszicle zu hindemn. Die Angreifer hingegen versuchen, inmerbalb des Zeitlimits die
Missionsziele zu erfillen. Gelingt dies nicht, gewinnen dic Verleidiger die Runde,

Dic Gegenstinde, welche dee Spicler auf den Spiclkerten einsammeln kann. lassen sich In
verschiedens Katsgorien einordnen:

L. Walfen, Munition und Fahrzeupe

Det Spieler kann aus zahlreichen Waffen auswihlen. Diese sind 2.T. an real existicrende Wal-
fen angelehnt (.5, Minigun oder _sniper nfle™ = Scharfschiitzengewebr) oder [rei erfunden
(z.B. Redeemer ader Biarifle). Die passende Munition {st in jedem Level zu finden.

Je nach benuteter Waffe werden Verletzumgen baw. der Tod des Gepgners unterschiedlich dar-
gestellt, Wihrend der Gegner durch Beschuss mit der [ak cannon™ in Stiicke gerissen wird,
bleibt vom Geaner nach dem Einsatz anderer Waffen .. nur ein Skeleit zuriick.






























